NEWSLETTER
unBLOCKed -

1 BL@CK . LJ Nr. 1 Februarie 2026
“J‘” — ~4 <+ 7025-1-ES01-KA220-SCH-000352919
Octombrie 2025-
Ianuarie 2026

PRIMA INTALNIRE KOM A
PROIECTULUI UNBLOCKED

VALLADOLID, SPANIA DESPRE unBLOCKed:
in perioada  13-16  ianuarie 2026, Obiective principale:
reprezen-tantii celor sase organizatii partenere din * dezvoltarea de scenarii VR
proiectul european unBLOCKed - Using VR educationale pentru elevii cu
technology in the design of teaching practices for MID
. sprijinirea dezvoltarii

students with disabilities in special education s-au
reunit la Valladolid, Spania, pentru prima intalnire
trans-nationald de lucru. Evenimentul a fost gazduit
de ASPAYM Castilla y Leon si a marcat lansarea
ofi-ciald a activitatilor proiectului. . consolidarea cooperarii
Teme abordate: euro-pene in domeniul educatiei
Structura proiectului in-cluzive

Calendarul de implementare

Planul de calitate

Strategia de diseminare

Ghidul metodologic pentru integrarea
tehno-logiei de Realitate Virtuala (VR) in
educatia speciala.

abili-tatilor sociale si de viata
inde-pendenta

* claborarea  unui  ghid
meto-dologic pentru profesori
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usoare
profesori
scoli

,,Aceasta intalnire reprezinta un inceput solid pentru un
proiect cu impact real. Suntem pregatiti sa construim
Impreund instrumente moderne care vor sprijini elevii si
profesorii din invatamantul special.”

— ASPAYM Castilla y Ledn




Educatie moderna prin Realitate
Virtuala in invatamantul special

uns

* VR permite elevilor sa exerseze situatii reale intr-un mediu
sigur si controlat.

o Invatarea prin simuliri creste motivatia si implica-rea
elevilor.

« VR contribuie la dez-voltarea abilitatilor
emotionale si de autonomie personala.

Activitati si rezultate asteptate

In urmitoarea etapa:

* proiectarea primelor scena-rii VR educationale

» realizarea unui ghid meto-dologic pentru cadrele didactice

* organizarea de ateliere de formare pentru profesori

* testarea resurselor VR 1n scoli

 dezvoltarea unei retele euro-pene de profesionisti in educatie
incluziva

. Stiati ca...?

= F]

sociale,

Aceste activitati vor contribui la crearea unui model inovator de
predare, adaptat nevoilor elevilor cu MID.

Timeline-ul proiectului

* 2025 — Lansarea proiectu-lui

* 2026 — Dezvoltarea resur-selor VR, intalniri trans-natinale,
formari

* 2027 — Testare in scoli, ajustare resurse, diseminare finala

Implicarea comunitatii

Scolile si profesorii interesati se pot implica prin:

* participarea la formari

* testarea scenariilor VR

* colaborarea in activitati de diseminare

» accesarea resurselor gratuite dezvoltate n proiect

Partener in focus: ASPAYM Castilla y Ledn

ASPAYM Castilla y Ledn, coordonator Si gazda primei intalniri, este
o organizatie cu experienta vasta in proiecte dedicate incluziunii
sociale si educationale. Tn cadrul unBLOCKed, ASPAYM
co-ordoneaza activitatile pilot Si asigura calitatea implementarii.

Mini-interviu:
Care este rolul ASPAYM in proiect? ,Coordonam activitatile de
testare i contribuim la dezvoltarea resur-selor educationale.”

De ce este importanta VR in educatia speciala? ,Pentru ca ofera
un mediu sigur Si motivant, in care elevii pot Tnvata prin
experienta.”

Ce asteptari aveti de la proiect? ,Sa credm instru-mente practice,
usor de folosit de catre profesori.”
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Parteneri in proiect:

® FUNDACION ASPAYM CASTILLA
Y LEON - SPANIA

® ASOCIACION BRAINSTORMING-
SPANIA

e MAKER MINDS DANISMANLIK
VE EGITIM SANAYi TiCARET
LIMITED SIRKETI - TURCIA

® MERSIN BOZYAZI ILCE MILLI
EGITIM MUDURLUGU - TURCIA

®* CENTRUL SCOLAR DE EDUCA-
TIE INCLUZIVA ALEXANDRIA,
TELEORMAN — ROMANIA

* CENTER JANEZA
LJUB-LJANA, SLOVENIA

LEVCA

yaym

tilla y leon

:***** Co-funded by
LU the European Union

Continutul prezentului material
reprezinta responsabilitatea
exclu-siva a autorilor, iar Agentia
Natio-nala si Comisia Europeana
nu sunt responsabile pentru
modul Tn care va fi folosit
continutul informatiei”
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