
NEWSLETTER
unBLOCKed –

Nu. 1 Şubat 2026
2025-1-ES01-KA220-SCH-000352919

Ekim 2025 –
Ocak 2026UNBLOCKED PROJESİ 

BAŞLANGIÇ TOPLANTISI -
VALLADOLID, SPANIA 

13-16 Ocak 2026 tarihleri ​​arasında, Avrupa
Birliği'nin "unBLOCKed – Özel eğitimde engelli
öğrenciler için öğretim uygulamalarının
tasarımında sanal gerçeklik teknolojisinin
kullanımı" projesine dahil olan altı ortak kuruluşun
temsilcileri, ilk uluslararası proje toplantısı için
İspanya'nın Valladolid şehrinde bir araya geldi.
ASPAYM Castilla y León'un ev sahipliğinde
gerçekleşen etkinlik, projenin uygulama aşamasının
resmi başlangıcını işaret etti.
Ele Alınan Konular:
⮚ Project Yapısı
⮚ Uygulama Takvimi
⮚ Kalite Planı
⮚ Yaygınlaştırma Stratejisi
⮚ Özel Eğitimde Sanal Gerçeklik (VR)

Teknolojisinin Entegrasyonuna Yönelik
Metodolojik Kılavuz..

“Bu toplantı, güçlü bir iş birliğinin temelini atıyor.
Sanal gerçeklik, engelli öğrencilerin öğrenme
deneyimini yeniden şekillendirme potansiyeline sahip ve
bu kaynakları birlikte oluşturmaktan heyecan
duyuyoruz.”
— ASPAYM Castilla y León

Ana Hedefler:
• Zihinsel engelli öğrencilere

özel olarak tasarlanmış VR
tabanlı eğitim senaryoları
geliştirmek

• Sosyal ve bağımsız yaşam
becerilerinin gelişimini
desteklemek

• Öğretmenlere VR destekli
öğretim için metodolojik bir
kılavuz sağlamak

• Kapsayıcı eğitimde Avrupa
işbirliğini güçlendirmek

Hedef Gruplar : 
- Hafif zihinsel engelli   

öğrenciler
- Özel eğitim öğretmenleri
- Okul Eğitim toplulukları

Avrupa Genelinde Özel Eğitimi 
Dönüştürmek İçin Sanal 
Gerçekliğin Kullanımı

unBLOCKed hakkında :



Proje Ortakları:

● FUNDACION ASPAYM
CASTILLA Y LEON – İSPANYA

● ASOCIACION BRAINSTORMING
– İSPANYA

● MAKER MİNDS DANIŞMANLIK
VE EĞİTİM SANAYİ TİCARET
LİMİTED ŞİRKETİ - TÜRKİYE

● MERSİN BOZYAZI İLÇE MİLLİ
EĞİTİM MÜDÜRLÜGÜ – TÜRKİYE

● CENTRUL ȘCOLAR DE
EDUCAȚIE INCLUZIVĂ ALEXAN-
DRIA, TELEORMAN – ROMANYA

● CENTER JANEZA LEVCA
LJUBLJANA, SLOVENYA

● Sanal gerçeklik, öğrencilerin gerçek hayattaki
durumları güvenli ve kontrollü bir ortamda
uygulamalarına olanak tanır.

● Sürükleyici öğrenme, özellikle öğrenme güçlüğü
çeken öğrenciler için motivasyonu ve katılımı artırır.

● Sanal gerçeklik simülasyonları, iletişim, duygusal
düzenleme ve sosyal etkileşim becerilerinin
geliştirilmesine yardımcı olur..

Yaklaşan Etkinlikler ve Beklenen Sonuçlar
Bir sonraki proje aşamasında, unBLOCKed konsorsiyumu şu
konulara odaklanacaktır:

● İlk sanal gerçeklik eğitim senaryolarının
tasarlanması

● Öğretmen metodolojik kılavuzunun geliştirilmesi
● Eğitimciler için eğitim atölyeleri düzenlemek
● Ortak okullarda sanal gerçeklik kaynaklarının test

edilmesi
● Kapsayıcı eğitim alanında çalışan profesyonellerden

oluşan Avrupa ağını güçlendirmek
Proje Zaman Çizelgesi

● 2025 – Proje lansmanı
● 2026 – Sanal gerçeklik kaynaklarının geliştirilmesi,

uluslararası toplantılar, öğretmen eğitimi
● 2027 – Okul testleri, materyallerin iyileştirilmesi,

nihai yayım
Topluluk Katılımı
Projeye katılmak isteyen okullar, öğretmenler ve uzmanlar
aşağıdaki yollarla projeye dahil olabilirler:
● Eğitim oturumlarına katılmak
●Sınıflarında VR senaryolarını test etmek
●Yaygınlaştırma etkinliklerine katılmak
● Ücretsiz eğitim kaynaklarına erişmek

Ortak Tanıtımı: ASPAYM Castilla y León
Başlangıç ​​toplantısına ev sahipliği yapan ASPAYM Castilla
y León, kapsayıcılık odaklı girişimlerde geniş bir deneyime
sahip. unBLOCKed kapsamında, kuruluş pilot faaliyetleri
koordine ediyor ve ortak ülkeler genelinde kaliteli
uygulamayı sağlıyor.

Kısa Röportaj :
ASPAYM'ın projede rolü nedir? “Pilot test faaliyetlerini
koordine ediyoruz ve yüksek kaliteli eğitim kaynaklarının
geliştirilmesini destekliyoruz.”.”
Özel eğitimde sanal gerçeklik neden önemlidir? “Öğrencilerin
deneyim yoluyla öğrenmelerini sağlayan güvenli ve motive edici
bir ortam sunar.”.”
unBLOCKed'dan beklentileriniz neler? “Öğretmenlerin günlük
çalışmalarına kolayca entegre edebilecekleri pratik, kullanıcı dostu
araçlar oluşturmak.”

Daha fazla bilgi için : unBLOCKed Project unblockedproject unblocked.projecteu

“Avrupa Komisyonu'nun bu yayının
hazırlanmasına verdiği destek, içeriğin
onaylandığı anlamına gelmez; içerik
yalnızca yazarların görüşlerini yansıtır
ve Ulusal Ajans ve Komisyon, burada
yer alan bilgilerin herhangi bir şekilde
kullanılmasından sorumlu tutulamaz”.

💡💡 Biliyor musunuz?
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