MesecCna delovna sre€anja:

spletno / TPM 2, Bozyazi, Tur€ija

V obdobju od junija do septembra
2026 projekt unBLOCKed sledi ravni
Crti razvoja, testiranja in
mednarodnega sodelovanja za
digitalno VR igro, ki temelji na u¢nih
scenarijih iz resni¢nega Zivljenja.

Partnerji so Se naprej aktivno prispevali k projektnim dejavnostim in
poudarjali vkljucevanje VR tehnologije v izobraZevanje ucencev s
posebnimi vzgojnimi potrebami z izvajanjem naslednjih ukrepov:

» dokoncanje jezikovne prilagoditve izobrazevalnih scenarijev za
VR igro;

» razvoj priro¢nika za prakti¢no usposabljanje ucliteljev in prevod v
nacionalne jezike partnerjev;

» ustvarjanje dokumenta o oblikovanju igre (GDD);

= zacetek postopka razvoja VR igre.

Med 20. 8. 2026 in 22. 8. 2026 je drugo mednarodno srecanje (TPM)
potekalo v Bozyaziju v Turciji, kar je ponudilo priloznost za
ovrednotenje dosedanjih dejavnosti ter doloCitev odgovornosti za
pripravo vmesnega porocila in izvajanje prihajajoc¢ih dejavnosti.
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GLAVNI CILJI
[ Razvoj celovitega kurikuluma za

specialno izobrazevanje, podprtega
s tehnologijo navidezne resni¢nosti
(VR).

Ustvarjanje digitalne VR igre
unBLOCKed, ki temelji na realnih
ucnih scenarijih.

Usposabljanje uciteljev in
vzgojiteljev za ucinkovito uporabo
inovativnih tehnologij v razredih
specialnega izobrazevanja.
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Ucenci z blagimi motnjami v
dusevnem razvoju

Ucitelji v specialnem
izobrazevanju
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Izobrazevalne skupnosti

BEHIND THE 2
UNBLOCKED .ﬁ

GAME DESIGN ®#u

e @ MAKER =



i 11 BLCK 2

& Ali ste vedeli...? nBLeCK L
Vpliv obdobja junij — september 2026

To obdobje je okrepilo napredek projekta z napredovanjem klju¢nih WHOISIT

rezultatov in zagonom razvoja VR igre. Ta prizadevanja so izboljsala FOR? .
usklajevanje in pripravila partnerje na naslednjo fazo izvajanja ter % B 35
zagotovila nemoten prehod k pilotnim dejavnostim. LA m——— -

Special education teachers: to adapt
VR-based activities to students’ individual support needs.

Sporocilo obdobja Teschers ke s o it gl nd
"Tehnologija VR postaja vec kot le izobraZevalno orodje: je pot do T qoonaoe o vt o st e
globljega razumevanja, razvoja samostojnosti in ucenja, prilagojenega Teacher rainers: o guide professionslleaering and

reflective practice.
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Kaj sledi? ompoym i @ o O w
e  Priprava vmesnega porocila
e  PreizkuSanje in simulacija VR igre PARTNERJI' V PROJEKTU

* FUNDACION ASPAYM CASTILLA

e  Nadaljnje optimiziranje modulov VR igre za dolgoro¢no
Y LEON - SPAIN

uporabo. « BRAINSTORMING ASSOCIATION
- SPAIN
Casovnica projekta * MAKER MINDS DANISMANLIK
[ 2025 - Zacetek projekta VE EGITIM SANAYI TICARET
o 2026 LIMITED SIRKET] - TURKEY
o A « MERSIN BOZYAZI ILCE MILLI

- Razvoj virov VR ) EGITIM MUDURLUGU - TURKEY

- Mednarodna sreCanja « ALEXANDRIA INCLUSIVE

- Razvoj VR igre EDUCATION SCHOOL CENTER,
a 2027 TELEORMAN — ROMANIA

- PreizkuSanje delovanja VR igre v Solah, prilagajanje virov LELUIBILIEINES, I LONEINI LSy

- Zakljucno razsirjanje — vecplikativni dogodki
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Vkljudevanje skupnosti
Zainteresirane Sole in ucitelji lahko sodelujejo prek:
e  sodelovanja v dejavnostih usposabljanja;
e testiranja VR scenarijev; ONE STEP AT A TIME
e  sodelovanja v akcijah razsirjanja; o
L [ ) 8 o » Each scenario will guide students through one
e  dostopa do brezplacnih virov, razvitih v okviru projekta. action before moving 10.the next
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LEARNlNG TEACHER SETUR. The teacher selects the language and - Co-f ATl
T T difficulty level :* ‘1 o-funded by
WITHOUT PRESSURE ADAPTED SCENARIOS: The Student enters a set of the European Union
scenarios adapted to that level
Mistakes will not be punished. PROGRESS RECOGNISED: As students move forward, thei
Students wil be able o try again. receive gentle Progros 8 rocogibed s wiiibedost ., Vsebina tega gradiva je izkljucna
support and celebrate progress through badges. o .
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